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SABER BÁSICO U.1. Desarrollo tecnológico: creatividad, innovación, investigación, obsolescencia e impacto social y ambiental.

(MATERIAL DE ESTUDIO)

1. Objetivo del material 

Practicar lo aprendido en el saber básico U1. Desarrollo tecnológico.

2. ACTIVIDADES
Actividad 1: Laboratorio de Diagnóstico de Obsolescencia
Analiza los siguientes escenarios técnicos. Para cada uno, debes rellenar los tres apartados solicitados.
Escenario A: El smartphone "pegado"
Un fabricante lanza un nuevo modelo de teléfono móvil donde la batería está pegada con un adhesivo industrial a la pantalla. Si la batería se agota (algo normal tras 2 años), es casi imposible cambiarla sin romper la pantalla, lo que hace que la reparación cueste casi lo mismo que un móvil nuevo.
Identifica el tipo de obsolescencia: ______________________________
Impacto Ambiental: Explica qué ocurre con el resto de componentes (procesador, cámara, memoria) que sí funcionaban bien si el usuario decide tirar el móvil: __________________________________________________________

Propuesta Sostenible: ¿Qué característica de diseño debería tener el móvil para cumplir con el ODS 12 (Consumo Responsable)? ________________________

Escenario B: La actualización "pesada"
Una empresa de software lanza una actualización obligatoria para el sistema operativo. Tras instalarla, los ordenadores que tienen más de 3 años empiezan a ir extremadamente lentos, aunque el hardware está en perfecto estado. La empresa sugiere que "es hora de comprar el nuevo modelo".

Identifica el tipo de obsolescencia: ______________________________
Análisis crítico: ¿Crees que el problema es del Hardware o del Software? Justifica tu respuesta: _______________________________________________
Alternativa: Antes de comprar uno nuevo, ¿qué solución de software podrías intentar? (Revisa la teoría sobre hardware/software): _____________________

Actividad 2: El Tablero de los ODS y la Tecnología
Los Objetivos de Desarrollo Sostenible no son solo ideas, son metas concretas. Completa esta matriz de relación.
	Acción tecnológica
	ODS relacionado (Nº y Nombre)
	¿Cómo ayuda este objetivo al planeta?

	Diseñar portátiles que consuman la mitad de electricidad.
	ODS 7: Energía asequible y no contaminante.
	Ejemplo: Reduce la necesidad de quemar carbón para producir luz.

	Crear una red de talleres de reparación de barrio.
	
	

	Llevar los cables viejos y cargadores al Punto Limpio.
	
	

	Donar ordenadores usados a centros educativos.
	
	



El ODS 12 habla de "Garantizar modalidades de consumo y producción sostenibles". Escribe tres frases explicando por qué reparar una pieza de hardware es mejor que reciclar el dispositivo entero.


Actividad 3: La Huella Oculta de mi Dispositivo (Investigación RAEE)
Lee este fragmento técnico y responde de forma detallada:
"Un ordenador medio requiere para su fabricación 240 kg de combustibles fósiles, 22 kg de productos químicos y 1.500 litros de agua. Además, contiene materiales como el mercurio y el arsénico que, si terminan en un vertedero, son altamente tóxicos."
1. Cálculo de impacto: Si en una clase de 20 alumnos, todos deciden comprar un portátil nuevo en lugar de intentar reparar el que tienen, ¿cuántos litros de agua se habrán consumido en total? 

2. El peligro de los RAEE: Define con tus palabras qué son los RAEE y menciona dos componentes de hardware vistos en el tema anterior que sean especialmente contaminantes si se tiran a la basura normal:

3. Investigación local: Localiza en el mapa de tu ciudad el Punto Limpio o contenedor de recogida de pequeños electrodomésticos más cercano a tu centro de estudios. Indica su dirección y su horario: 
Actividad 4: Debate de Economía Circular: "El Dilema de la Sustitución"
Imagina que eres un técnico informático. Un cliente te trae un equipo que va lento. Basándote en la pirámide de la economía circular (Reducir, Reutilizar, Reparar, Reciclar), ordena estas soluciones de MEJOR (1) a PEOR (4) y justifica tu elección.
Opción A: El cliente compra un ordenador nuevo y deja el viejo en el trastero "por si acaso".
Opción B: Limpias el polvo del ventilador, instalas un disco SSD y amplías la RAM. El equipo vuela.
Opción C: El equipo es muy viejo para el cliente, pero se limpia y se entrega a una ONG local para que un niño aprenda a programar.
Opción D: El equipo está quemado. Lo llevas al punto limpio para que extraigan el cobre y el oro de sus circuitos.
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