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SABER BÁSICO T.1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificación y resolución de problemas técnicos sencillos.
(MATERIAL DE ESTUDIO)

1. Objetivo del material 

Practicar la incorporación de ecuaciones en un documento de texto

2. ACTIVIDADES
Actividad 1: El Mapa del Tesoro (Hardware Interno)
Utilizando la siguiente imagen, identifica los 5 componentes marcados. No te límites a poner el nombre; explica brevemente qué ocurriría si ese componente se llenara de polvo o fallara.
1. Componente 1 (Zócalo CPU): ________________. Si falla... ____________________________________________
2. Componente 2 (Ranuras RAM): ______________. Si falla... ____________________________________________
3. Componente 3 (Puertos Traseros): ___________. Si falla... ____________________________________________
4. Componente 4 (Pila/Batería placa): __________. Si falla... ____________________________________________
5. Componente 5 (Conexión Disco): _____________. Si falla... ____________________________________________


Actividad 2: Auditoría de Rendimiento (HDD vs. SSD)
Tu teoría dice que los SSD son más rápidos y silenciosos. Imagina que trabajas en una oficina y debes convencer a tu jefe de que no tire los ordenadores viejos, sino que cambie los HDD por SSD.
1. Escribe dos ventajas técnicas del SSD relacionadas con la velocidad.
2. Escribe una ventaja mecánica del SSD frente al HDD (piensa en los ruidos y los golpes).
3. ¿Por qué esta decisión ayuda a combatir la obsolescencia programada? (Relaciónalo con tu teoría).

Actividad 3: Clasificación de Periféricos y Conectores
Completa la tabla de conexiones de tu aula o casa. Debes identificar el periférico, el tipo de puerto que usa y clasificarlo según la dirección de la información.
	Periférico
	Puerto utilizado (USB, Jack, HDMI…)
	Tipo (entrada, salida, mixto)

	Ratón
	
	

	Monitor
	
	

	Memoria USB
	
	

	Impresora multifunción 
	
	

	Webcam
	
	



Actividad 4: El Triángulo del Software
Explica la relación que hay entre estos tres elementos del software utilizando el ejemplo de "Imprimir un documento":
1. Sistema Operativo: ________________________________________________
2. Aplicación (ej. Word): ______________________________________________
3. Controlador (Driver): ______________________________________________

Actividad 5: Análisis de Riesgos (Malware y Calor)
En la teoría se menciona que un virus de minería puede poner la CPU al 100%.
1. ¿Qué efecto físico produce este "esfuerzo" extra en el hardware? (Habla del ventilador y la temperatura).
2. Si el ordenador se apaga solo por este motivo, ¿dirías que es un fallo de hardware (pieza rota) o de software (mal uso del sistema)? Justifica tu respuesta basada en la teoría.
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